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1 Introdução

Os progressos recentes em sistemas de entretenimento e de jogos vêm trazendo novas
possibilidades de interação do usuário com os dispositivos. Tecnologias como o Micro-
soft Xbox KinectTM, baseadas na captura de movimentos do corpo humano, possibilitam
o reconhecimento de gestos, que podem ser interpretados como forma direta de comu-
nicação. Este recente paradigma que adota sensores para o reconhecimento de gestos
permite uma nova forma de comunicação com o computador, favorecendo a interação
através do movimento corporal. Neste contexto, com o intuito de propor modelos e fer-
ramentas computacionais para auxiliar no processo de ensino-aprendizagem da Ĺıngua
Brasileira de Sinais (LIBRAS) para crianças com algum tipo de deficiência auditiva, este
trabalho se concentra em capturar, especificar e armazenar de modo apropriado os mo-
vimentos do usuário utilizando o sensor KinectTM. Mais especificamente, este trabalho
trata da captura de dados oriundos do sensor e sua conversão para o formato compat́ıvel
com o software de aprendizado de máquina Weka [1], visando futuramente o processo de
classificação, reconhecimento e mapeamento de sinais de LIBRAS.

2 Metodologia

O KinectTM foi originalmente lançado para a plataforma de jogos Xbox posteriormente
passou a ser compat́ıvel com computadores pessoais. Devido a seu baixo custo, tem
sido amplamente utilizado em aplicações de visão computacional, incluindo reconstrução
3D, reconhecimento e mapeamento de objetos [3]. Dentre as informações capturadas
pelo sensor, destacam-se o mapeamento de 25 junções do esqueleto e a profundidade dos
elementos no seu campo de visão. Ainda, a plataforma permite o uso de APIs que realizam
o mapeamento dos dedos da mão e o cálculo dos ângulos formados entre os pontos [2].
A utilização dos dados relativos ao posicionamento dos dedos e ângulos formados pelas
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articulações tornam o reconhecimento de gestos de LIBRAS mais precisos no momento
da classificação. Para a captura foram realizados gestos indicando os d́ıgitos de 0 a 10
e, destes gestos, foram utilizados dados tridimensionais de pontos do corpo e da mão
utilizada para o gesto. A informação contida em cada quadro capturado pelo KinectTM

é armazenada em um arquivo. Posteriormente, as informações são tratadas de modo que
todos os gestos tenham a mesma quantidade de quadros. Ainda, pode-se optar entre o
mapeamento apenas das mãos e dedos, caracterizado como um gesto estático em LIBRAS,
ou de um gesto completo, envolvendo os braços e seu posicionamento em relação ao corpo.
Finalmente, a ferramenta exporta os dados no formato Arff, que podem ser lidos pelo
software Weka de forma mais eficaz, comparada a outros formatos de arquivos, como o
CSV.

3 Conclusões

O presente trabalho teve como resultado preliminar uma ferramenta que auxilia pes-
quisadores no processo de reconhecimento de gestos de LIBRAS, mais especificamente se
concentrando na etapa de aquisição e preparação dos dados. O software permite a ob-
tenção dos dados relativos ao posicionamento do usuário em relação ao plano de captura,
incluindo as coordenadas das posições dos dedos das mãos e de pontos do corpo, para
futura utilização em algoritmos de classificação, com o intuito de gerar ou definir um mo-
delo para reconhecimento de gestos pertencentes à Lingua Brasileira de Sinais. Em um
contexto mais amplo, este trabalho poderá ser utilizado para qualquer projeto que neces-
site extrair caracteŕısticas de informações de movimentos que podem ser capturados pelo
KinectTM.
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