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1 Introducao

De acordo com os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCN) [1, p. 37], é necessédrio que o
educador desenvolva novos projetos, repense seus objetivos, busque conteidos significativos e no-
vas formas de ensinar/avaliar que resulte em propostas metodoldgicas inovadoras, almejando a
viabilizacao da aprendizagem dos alunos. Considerando a importancia em estabelecer diferentes
situacoes de aprendizagem, desenvolvemos uma atividade de investigagao didatica utilizando o soft-
ware GeoGebra (ambiente 3D). Tendo em vista que: “consideramos que a visualizagdo associada
as tecnologias digitais proporciona novos cendrios para a exploracao e investigacao matematica, se
tornando um importante elo entre o estudante e o objeto em estudo” [2, p. 37].

2 Objetivos

O objetivo deste projeto é desenvolver um cenério de investigacao acessivel, alternativo e visual,
capaz de colaborar tanto com o aluno, quanto com o professor, podendo ser usufruido como uma
ferramenta de aprendizagem e/ou avaliagio.

3 Metodologia

Tratando-se da proposta para o tema “limites para funcoes de duas varidveis”, elaboramos
uma atividade investigativa composta por um applet e um roteiro de aula. No applet conseguimos
explorar o comportamento do limite de uma fungao num determinado ponto, através da “regra dos
dois caminhos”. Podemos inserir a fungao desejada, o ponto a ser investigado e os caminhos por
onde analisaremos o comportamento da funcdo. Assim, conforme aproximamos-nos deste ponto
pelos caminhos estabelecidos, por meio do controle deslizante, verificamos se ambos convergem, ou
nao, para 0 mesmo ponto.

Nos casos em que o limite da fungao existe em certo ponto, isto é, quando quaisquer dois
caminhos convergem para o mesmo ponto, a idealizagao grafica é moderadamente compreensivel;
visto que, podemos relacionar a um problema correlato, como em limites para funcoes univariadas.
Contudo, quando estudamos casos como da Figura 1, em que o limite da fungdo nao existe naquele
ponto, por vezes, essa visualizacao é bem mais complexa de ser feita.
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Figura 1: Applet sobre limites para fungoes de duas varidveis.

Com o material desenvolvido podemos englobar ambos os casos, por meio de questoes que se
encontram no roteiro de atividade: “Considere o caminho y = xe”. Quando nos aproximamos
do ponto (0,0) por este caminho, a f(x,y) tende a qual valor? Cite outro caminho pelo qual
nos aproximamos de (0,0) e a fungdo converge para um valor diferente do obtido anteriormente.
O limite de f(x,y) existe quando (zg,yo) tende a (0,0)? O que vocé diria sobre a continuidade
dessa fungao? Justifique”. Deste modo, proporcionamos a possibilidade de dedugao e interpretagao
grafica do limite de uma funcao de duas variaveis em um determinado ponto.

4 Conclusao

O presente trabalho apresenta um material diddtico alternativo e acessivel para auxiliar no
processo de ensino-aprendizagem de limites de fungoes de duas variaveis. Ele nos oportuniza a
expansao da concepgao e consciéncia do aluno, através de um novo cendrio de investigacao, além
de possibilitar a execugao de atividades e a compreensao de conteidos que seriam inviaveis quando
realizados apenas com lapis, papel e lousa. Este meio viabiliza ao estudante a edificagdo de con-
ceitos, levantamento de conjecturas e a estruturacao de conclusoes acerca de conceitos primordiais
do contetido abordado. Além disso, o material desenvolvido pode contribuir ndo somente com o
ensino presencial, mas também com o ensino a distancia.
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