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1 Introdução

O paradigma de programação funcional se utiliza de funções matemáticas para ex-
pressar a solução de problemas computacionais. Programar em linguagens que usem este
paradigma é basicamente definir funções matemáticas e utilizar computação para avaliar
estas funções e ou expressões. Este estilo declarativo de programação é simples de apren-
der e utilizar [1] pois faz o programador focar no que fazer e não em como fazer, como é
feito em linguagens de programação imperativas (C,C++, etc...)

Outro item importante das linguagens funcionais é que, assim como nas funções ma-
temáticas, sempre é definido um mesmo valor quando fornecido o mesmo conjunto de
argumentos, ou seja, as funções sempre retornam o mesmo valor não importando a ordem
de avaliação das expressões. Essa caracteŕıstica facilita a geração de provas matemáticas
para garantir a corretude dos programas desenvolvidos [6].

É notada que a necessidade de computação para a realização de cálculos matemáticos
de forma eficiente e correta tem aumentado devido à requisição cada vez mais rápida de
informação [3],(simulações de computação quântica, previsão do tempo etc...). Com o
objetivo de reduzir o tempo gasto no processamento de cálculos cada vez mais complexos,
a programação paralela e de alto desempenho tem sido essencial neste campo. Hoje em
dia um simples computador doméstico possui muitas unidades de processamento (CPUs),
fornecendo assim muito poder computacional. Para se conseguir explorar todo este recurso
dispońıvel é necessário que se utilize de programação paralela e concorrente. Com isso
muito se tem pesquisado para facilitar e aumentar a abstração para o desenvolvimento de
programas paralelos.
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2 STM Haskell

Haskell é uma linguagem de programação funcional pura que possui várias ferramentas
para o desenvolvimento de programas paralelos e concorrentes. Entre estas ferramentas
está a de Memórias transacionais (MT) [5], na qual as computações são realizadas como
transações, parecidas com as transações presentes em bancos de dados.

STM Haskell é uma extensão da linguagem Haskell que fornece primitivas para a
programação usando MT [2] e que apresenta uma maior abstração para o desenvolvimento
de programas paralelos. Essa caracteŕıstica, somada ao poder declarativo do paradigma
funcional de Haskell, permite desenvolver programas concorrentes de forma fácil, rápida e
segura [4].

Apesar dos grandes avanços na implementação da biblioteca STM Haskell, esta ainda
pode ser otimizada para aumentar ainda mais o desempenho da mesma.

3 Proposta

Este trabalho traz como proposta a criação de um escalonador de transações para
Haskell. O algoritmo proposto é a criação de filas de execução de transações para cada
unidade de processamento, onde transações conflitantes são colocadas em uma mesma
fila. Este algoritmo pretende evitar que transações que concorrem a um mesmo dado
compartilhem de unidades de processamento distintas, evitando assim que uma transação
que está fadada a ser cancelada ocupe recurso de processamento de forma fútil.
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