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O uso do KTEX na construcao e animacao de figuras
geométricas como auxilio no ensino de Geometria Plana
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O uso de tecnologias na Educacao Bésica vem se mostrando essencial para o desenvolvimento
das aulas em todo o pais nos anos de 2020 e 2021, devido & impossibilidade de aulas presenciais
causada pela pandemia de Covid-19. Porém, bem antes do isolamento social, ja se realcava a
importancia do uso dessas tecnologias no auxilio do ensino, como se vé no texto da Base Nacional
Comum Curricular - BNCC [1], onde se destaca a importancia dos recursos tecnolégicos no ensino
de Matematica: “destaca-se ainda a importancia do recurso a tecnologias digitais e aplicativos tanto
para a investigagao matematica como para dar continuidade ao desenvolvimento do pensamento
computacional” [1].

A BNCC é um documento de carater normativo que estabelece as habilidades que os alunos do
Ensino Médio devem desenvolver durante a estadia nesse nivel de ensino, e quando se observa o
texto das habilidades referentes ao componente curricular Matematica e suas Tecnologias, percebe-
se uma frequéncia da frase “com ou sem apoio de tecnologias digitais”, destacando que o aluno
pode desenvolver a habilidade a que se refere o texto fazendo ou néo uso de recursos tecnolégicos.
Mais especificamente, das 43 habilidades, 17 fazem alusao ao uso de tecnologias, representando um
percentual de 39,5%. Isso reforga a importancia do uso de tecnologias para o ensino de Matemaética.

Monzon e Gravina [3] relatam a construcao de um site web, o qual visou a construcdo de um
produto educacional direcionado ao ensino de nimeros complexos e fungoes de variaveis comple-
xas. Tal produto apresenta uma coletanea de animagcoes interativas fazendo uso de representagoes
algébricas e geométricas. As autoras, ao testarem o produto educacional com uma turma de alunos
do terceiro ano do Ensino Médio, concluiram que “com o apoio de ferramentas digitais de mediagao
semiotica é possivel nao s6 introduzir novos conteudos no programa da matematica escolar, mas
também novas propostas de ensino”.

Existem varios softwares que possibilitam a construcao de animagoes que podem contribuir para
a compreensao dos mais diversos conceitos mateméticos. Moraes [4] utilizou o software gratuito
Geogebra para construir animagoes relacionadas ao conteiido de Geometria Analitica. A autora
descreve passo a passo a construgao de quatro figuras animadas, onde destaca a vantagem do
software de apresentar ao mesmo tempo, duas representagoes diferentes de um mesmo objeto que
interagem entre si: sua representagao geométrica e sua representacao algébrica.

Apesar de o Geogebra ser uma ferramenta muito til para a construgio de figuras e animagoes
que auxiliam no ensino de Matemaética, ele tem um inconveniente que é a necessidade de se utilizar o
préprio software para visualizar as animacoes, o que pode dificultar um pouco o compartilhamento
ou funcionalidade do arquivo produzido. Neste trabalho, propomos a construcao de animagoes
que visam auxiliar o professor de Matemaética do Ensino Médio no ensino de Geometria Plana, de
forma que os arquivos produzidos sejam de facil compartilhamento e nao apresentem dificuldades
na reproducao das animacoes.
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As animagdes apresentadas neste trabalho serdo produzidas com uso do programa KTEX. Este
é um sistema de producgao de textos ou elementos graficos que faz uso de uma linguagem de pro-
gramagao para editar textos nas mais diversas formatagoes (artigos, livros, etc.). Os arquivos
gerados podem ter o formato de PDF (do inglés Portable Document Format) ou DVI (do inglés
Digital Visual Interface). Para o funcionamento do ATEX se faz necessério a utilizagdo no compu-
tador de no minimo dois programas, um para a digitacao e edicao do texto e outro responsavel pela
compilagao do texto. Os compiladores mais conhecidos sao MikTex e TexLive, os quais apresen-
tam um conjunto de pacotes que contém arquivos responsaveis por executar fungoes especificas na
edigao dos textos ou elementos gréaficos, onde destacamos os pacotes TikZ e Animate os quais sao
responsaveis, respectivamente, por construir e animar elementos graficos ou figuras geométricas.

A importancia do uso de PDF na educagao é destaque na referéncia [2], onde as autoras
ressaltam a facilidade que este tipo de arquivo detém por ser portatil e amplamente suportado
por computadores e similares. Elas apresentam exemplos de animagoes produzidas por meio dos
pacotes TikZ e Animate, buscando auxiliar na compreensao de problemas envolvendo fungoes,
determinantes e até integrais.

A Figura 1 ilustra uma animagao construida com esses dois pacotes. Através dessa animagao
mostramos como podemos particionar um hexdgono regular em triangulos equilateros, o que pode
ser usado, por exemplo, no calculo da area do hexdgono.

l

Figura 1: Partigdo do hexdgono regular ABCDEF em tridngulos equildteros.

Percebe-se, portanto, que é possivel a producao de materiais didaticos através do uso de
animagoes produzidas por intermédio do IXTEX, e se destaca a vantagem da utilizacao de PDF
por ser um formato de arquivo de simples compartilhamento e que gera dificuldades minimas em
relagao a utilizagao e reproducao das animagoes.
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