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1 O uso da NTICs e a investigacao matematica

[2] nos diz que o uso das Novas Tecnologias de Informagao e Comunicagao (NTICs),
como uma ferramenta didatica, pode contribuir para auxiliar professores na sua tarefa de
transmitir o conhecimento e adquirir uma nova maneira de ensinar cada vez mais criativa
e dinamica, auxiliando novas descobertas e investigacoes. E, para o aluno, pode contribuir
para motivar a sua aprendizagem e aprender, passando assim, a ser mais um instrumento
de apoio no processo ensino-aprendizagem. [1] diz que a tecnologia, entendida como a
convergéncia do saber [ciéncia] e do fazer [técnical, e a matemdtica sdo intrinsecas & busca
solidéria de sobreviver e de transcender. A geracdo do conhecimento matemédtico nao
pode, portanto, ser dissociada da tecnologia disponivel.

A investigacdo matemédtica tem como ponto de partida uma situacdo aberta, cabendo
ao aluno um papel fundamental na sua concretizacao. Para aplicar os conceitos de in-
vestigacao matematica é necessario apresentar aos alunos um conjunto de atividades que
envolvam os conceitos matematicos, de modo que tenham oportunidade de experimen-
tar, discutir, formular, conjecturar, generalizar, provar, comunicar suas ideias e tomar
decisoes [3].

2 Nova proposta para o ensino de matrizes utilizando o
arduino

O projeto envolve a construgdo de uma matriz de led’s 8x8, utilizando o circuito
Arduino, sendo sua funcao inicial mostrar a conceituacao inicial de linha, coluna, diagonal
principal e diagonal secundaria de uma matriz. O professor serd um cliente que precisa de
um dispositivo eletronico com as seguintes caracteristicas: 1) acender o led correspondente
ao comando do cliente que indica linha x posigao; e 2) acender os led’s correspondentes
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a identificacdo das diagonais da matriz de led’s a partir de um comando indicando qual
diagonal acender (principal ou secundaria).

O aluno sera o programador contratado para executar o servigo pedido pelo cliente e
caberd a ele efetuar as investigagoes necessdrias para elaboracao desta programacao, expe-
rimentagao, andlise dos resultados obtidos e entrega do produto final ao cliente. O profes-
sor, nesta etapa, serd um mediador, orientando os alunos nas buscas destas informacgoes:
O que é matriz? O que sao linhas e o que sao colunas em uma matriz? Como represento
os elementos de uma matriz? O que ¢é diagonal principal? E diagonal secundaria? O que
é arduino? Como programé-lo? Como participar de féruns nacionais e internacionais que
possam me ajudar?

O aluno, durante todas as etapas do processo, deverd ser orientado pelo seu professor
a fazer anotacoes sobre suas duvidas, hipdteses, experimentacoes e descobertas em seu
didrio de bordo. Apds esta etapa investigativa dos conceitos de matriz e sobre o arduino,
o aluno partird para a confeccao do software (programacao).

Apds a confecgao do projeto por completo, caberd ao professor voltar a ser o cliente
final do projeto e ver se os objetivos descritos foram atingidos e validar o produto. Com
isso, o aluno passard por todas as etapas de uma investigagao matematica, conceitos de
matrizes, tecnologias da informacao e empreendedorismo.

3 Consideracoes finais

A utilizagdo do arduino vem de encontro com os principios mateméticos da inves-
tigacao e tecnolégicos da NTIC ao propiciar ao aluno uma formagao tecnoldgica ao mesmo
tempo que desenvolve o raciocinio 16gico através da programacao do artefato na busca do
aprendizado de matrizes. Ao professor caberd mediar esta etapa inicial da investigacao
matematica, que é propiciar ao aluno uma atividade que seja o estopim para a formulagao
da linguagem de programacao que lhe iniciard no aprendizado de matrizes através do
arduino.

Esta metodologia de ensino através do arduino e da investigagdo matematica nao se
fecha em si, mas abre infinitas portas para que o aluno crie intimeras possibilidades de
aprendizagem coletiva e compartilhada dentro desta sociedade tecnoldgico que a cada dia
exige mais dos seus cidadaos digitais.

Os proximos trabalhos trarao a aplicacao nessa nova proposta em uma turma do ensino
técnico integrado ao ensino médio de eletronica.
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