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1 Resumo

E conhecido o fato de que muitos estudantes chegam ao ensino médio com dificuldades
em conteidos basicos de matemética, dificultando a assimilacdo dos novos conteudos [2].
Com isso, professores se esforcam para identificar e revisar pré-requisito, tornando o ensino
e aprendizagem da matematica um trabalho arduo, tanto, para o professor, quanto para o
aluno. Por outro lado, a atual geragao de estudantes do ensino fundamental e médio sao
nativos digitais, que possuem caracteristicas e estilos de aprendizagem préprios e distin-
tos das geragoes anteriores [3]. Assim, ferramentas de ensino que explorem as facilidades
oferecidas pelas novas tecnologias, em especial aquelas disponiveis em dispositivos modveis,
ampliam o acesso a contetudos instrucionais e estao de acordo com as novas tendéncias mun-
diais de ensino e aprendizagem e a conceitos como de u-learning (aprendizagem ubiqua) e
m-learning (aprendizagem movel) [1].

Nesse contexto, o Projeto AVIAO trata do desenvolvimento de um sistema para estudo
de matematica baseado exclusivamente na resolugao de exercicios. O sistema, na forma de
um aplicativo, devera ser utilizado para o estudo individual, fora do ambiente de sala de
aula. A ideia central é que o estudante, a partir de uma questao proposta, possa identificar
dificuldades especificas e acessar conteidos didaticos especifico. A partir do enunciado da
questao, o usudrio pode acessar dicas de resolucao e topicos de conteiddos. As dicas de
resolucao sao pequenos textos que visam induzir o estudante a desenvolver o raciocinio
necessario para resolver o problema proposto, ja os tépicos de contetidos tratam de partes
do contetido formal matematica, como férmulas, teoremas e definicoes.

Com base nas informagoes sobre as questOes respondidas, além das dicas e topicos
visualizados, o sistema pode identificar os assuntos ja dominados e os que ainda apresentam
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dificuldades para o usudrio e, entao, selecionar o préximo exercicios. Isso permite criar
um mecanismo para identificar falhas pontuais e entregar contetido instrucional especifico,
de forma objetiva e orientada ao usuario. Para tanto o sistema conta com uma base de
questdes de matematica, conectadas a dicas de resolugao (em trés niveis de detalhamento)
e topicos sobre os contetidos pertinentes.

Outras duas caracteristicas distinguem este aplicativo de outros que podem ser encon-
trados. A primeira é que as solugoes dos exercicios ndo estao disponiveis de forma explicita
e a segunda é que o contetido formal de matematica nao é apresentado de maneira sequen-
cial, como nos livros ou apostilas tradicionais. Para que o usuario encontre a solucao do
exercicio proposto, ele terd de usar as dicas, disponibilizadas em trés niveis de detalha-
mento, e os tépicos de contetddo relativos a questao proposta. A partir de um tépico ou de
uma dica, outros topicos podem ser acessados, criando-se assim uma estrutura desorde-
nada de ligacoes de conceitos e propriedades de diversos conteiidos de matemadtica. Dessa
maneira, o sistema consiste em uma ferramenta completa, que permite o estudo a partir
de qualquer lugar e a qualquer tempo. Sua interface projetada para as telas pequenas dos
dispositivos moveis torna-o versatil e conveniente. A figura 1 ilustra como ocorre o ciclo
de interagao e o processo de aprendizagem.
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Figura 1: Ilustracao do ciclo de interacao e processo de aprendizagem.
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