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1 Introducao

A utilizagao de atividades lidicas na formagcao de criancas é foco de variadas pesquisas
no meio académico. [2] defende a utilizagao destas atividades, principalmente na educagao
infantil e aponta ser favoravel a vivéncia destas experiéncias por parte do educador desde
a sua graduacao. Sendo assim, é importante proporcionar oportunidades que permitam
ao licenciando diversificar suas estratégias. Trabalhar com atividades lidicas contribui de
forma positiva na formacao do futuro professor, e consequentemente na de seus futuros
alunos. Tao importante quanto a metodologia que se utiliza nos processos de ensino-
aprendizagem, sao os conteudos e a forma como sao abordados; neste ponto, um tema
de destaque nos documentos oficiais tem sido a interdisciplinaridade. E assumido aqui
um consenso da literatura onde a interdisciplinaridade “busca responder a necessidade
de superagao da visao fragmentada no processo de producao e socializagdo do conheci-
mento” [3]. E cada vez mais evidente, portanto, a necessidade de integracao de areas do
conhecimento. Permitindo, assim, um processo de ensino-aprendizagem contextualizado.
A elaboracao de uma atividade desta natureza, em um espaco nao-formal de ensino é o
objetivo deste trabalho. Apresentamos uma proposta didatica que visa, em um ambiente
nao-formal de ensino, trabalhar a andlise de probabilidades na tomada de decisoes, além de
conhecimentos sobre fungoes acido-base e evidéncias de reagoes quimicas, utilizando como
recurso didatico, o chamado “Jogo das Portinhas”. Embora tenha-se usado um espago
nao-formal, a atividade relatada também pode ser utilizada na escola, uma vez que estes
conteudos encontram-se nos documentos oficiais nacionais e de nosso estado.

2 Metodologia

O jogo foi utilizado como recurso em uma das atividades do evento “Sorte ou Ciéncia”
realizado pelo programa de extensdo CasaCiéncia da Universidade Federal de Alfenas
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durante o més de maio de 2015. E uma adaptacao do chamado enigma Monty Hall, descrito
em [1]. Neste caso, junto as “portinhas”, inseriu-se nomes de substancias indicadoras de
carater acido ou bésico de solucoes. Consiste em descobrir a porta que continha o nome
do indicador (Fenolftaleina), que deixaria rosa uma solucao basica (hidréxido de amonia)
acondicionada em trés recipientes. Nas outras portas haviam outros dois indicadores que
deixariam as solucbes com coloragdo azul e amarelo. Apds o participante escolher uma
das trés portas, o apresentador abre uma das portas que estdao com o nome de uma das
substancias que deixariam o liquido com coloracao diferente da desejada. O participante
era entao convidado a reagir o indicador apontado na portinha com a solugao béasica e
verificar a cor resultante. Entao, o participante é indagado se mantém escolha inicial ou se
quer trocar pela outra porta que ainda estd fechada. Apds a decisao final, o apresentador
abre a segunda porta que contém o indicador nao desejado, fazendo o teste, e por fim
a verificacao da ultima porta, com a substancia pretendida. Durante os testes, houve
uma explanacgao sobre o cardter acido e basico de certas substancias, como se identifica
esta propriedade e a funcao dos indicadores neste processo é feita. Por fim, é feita uma
explicacao sobre a melhor decisao no momento onde o participante podia trocar de portas,
caso quisesse, apresentando o papel da probabilidade no estudo dos casos de incertezas.

3 Conclusoes

Trabalhar uma atividade ludica que vise discutir a tomada de decisGes por meio de
conceitos basicos de probabilidade proporciona ao licenciando em matemaética uma rica
experiéncia que diversifica suas estratégias de ensino. Além disto, trabalhar probabilidades
junto a experimentos quimicos e jogos favorece o cardter interdisciplinar, contribuindo para
a desfragmentacao do ensino.
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