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1 Introducao

Segundo o Inep (Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas), no Programa Internacional
de Avaliagao de Estudantes (PISA) [1], o Brasil ocupa a 38* posigao entre 44 paises.
Além disso, na Prova Brasil de 2011 apenas 12% dos alunos que estavam terminando o
Ensino Fundamental apresentavam o conhecimento minimo de Matemaética em resolugao
de problemas esperado para aquela idade. Uma das possibilidades para melhorar o nivel
em educagao Matematica, e consequentemente o conhecimento matemaético dos alunos, é
a utilizacao de jogos para estimular o raciocinio 16gico. Sendo o xadrez um dos jogos mais
estudados por vérios autores no intuito de educar e/ou desenvolver habilidades.

Dentre vérias habilidades que o xadrez pode desenvolver, [2] destaque que ele auxilia
no desenvolvimento da capacidade de criar estratégia e elaborar jogadas para vencer, no
planejamento antecipado de situagoes, pois o aluno deve prever possiveis situagoes. Pro-
porciona maior concentragao ao aluno, devendo estar atento as combinagoes das jogadas.
Melhora a autoconfianca e contribui para que o aluno aprenda om seus erros. Assim, o
objetivo deste trabalho é relatar os resultados de uma oficina de xadrez que foi oferecida
a 8 alunos do 6° ano do Ensino Fundamental de uma escola da rede publica de ensino.

2 Desenvolvimento

A oficina aconteceu no contra-turno escolar e consistiu em 17 aplicagoes de duas horas
cada. Os alunos que manifestaram interesse foram selecionados pela professora de Ma-
tematica da escola. Durante as intervengoes da primeira etapa, os alunos foram divididos
em duplas, onde cada ministrante ficava responsavel por duas duplas. Em cada aplicagao
os alunos eram avaliados de acordo com o desenvolvimento de cinco habilidades: criagao
de estratégias; planejamento antecipado de situacgoes; o auxilio no desenvolvimento da
memoria e concentracdo; capacidade de aprender a partir dos erros e autoconfianca.
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Na segunda etapa, foram levados varios problemas do jogo nos quais o aluno deveria
buscar individualmente a melhor solucao, além de desafios cldssicos, que envolvem as re-
gras do xadrez. A terceira etapa consistiu na resolucao de algumas situagoes-problema
matematicas que envolviam habilidades relacionadas com as que foram desenvolvidas du-
rante a oficina. Por fim, foi realizada uma entrevista individual para investigar quais foram
as impressoes dos alunos em relacao ao seu aprendizado.

Em relagao as habilidades avaliadas, todos os alunos apresentaram melhoras quando
comparadas a primeira e a ultima avaliagdo de cada um. Durante a aplicagdao da oficina os
alunos apresentavam retrocesso em algumas habilidades, voltando a melhoré-las depois,
o que ja era esperado. Na resolucao de problemas matematicos, os alunos resolveram o
mesmo questionario com problemas pré e pos-aplicacao da oficina e pode-se observar que
nao houve questoes em que os alunos inicialmente acertaram e no fim passaram a errar,
mesmo que parcialmente. Em algumas questoes os alunos permaneceram no erro, nao
apresentando retrocesso nem evolugao.

Na entrevista, a maioria dos alunos relatou que o projeto foi benéfico para desenvolver
as habilidades relacionadas. Dois alunos consideraram que uma das habilidades trabalha-
das nao foi melhorada, sendo que um justificou que poderia ter se esforgcado mais e entao
o xadrez teria sido util para melhorar a habilidade nao aprimorada, enquanto o outro
justificou que nao melhorou determinada habilidade por um motivo especifico e particular
que para outra pessoa poderia ser indiferente.

3 Conclusoes

Com a aplicacao da oficina pode-se concluir que o xadrez pode ser um bom instrumento
auxiliar no desenvolvimento do raciocinio 1égico, assim como afirma [3]. Entretanto se
faz necessario que os alunos estejam comprometidos com sua aprendizagem e recebam o
suporte necessario para que o processo de ensino-aprendizagem seja eficiente.
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