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1 Introdução

Uma notória necessidade por sistemas computacionais de alto desempenho tem se apre-
sentado, decorrente do aumento da complexidade das aplicações cient́ıficas que hoje são
simuladas computacionalmente. O volume de dados manipulados e a precisão desejada fez
com que tais simulações demandem por sistemas de computação de alto desempenho para
serem executadas. No entanto, a execução destas aplicações tem demandado recursos de
programação paralela. Uma grande preocupação que surge é quanto ao desbalanceamento
de carga dessas aplicações cient́ıficas, o qual impede que se alcance uma boa eficiência na
utilização dos recursos dos sistemas paralelos [2].

2 Balanceador AverageLB

Almejando utilizar de forma eficiente todos os recursos dispońıveis pelos sistemas para-
lelos, diferentes balanceadores de carga tem sido aplicados em modelos computacionais. O
balanceador de carga (BC) proposto, chamado de AverageLB, utiliza uma estratégia gu-
losa, semelhante ao balanceador GreedyLB, aplicando uma abordagem centralizada para
a tomada de decisões [1].

Primeiramente, o AverageLB coleta os dados tanto dos processadores utilizados
quanto do modelo computacional que está sendo executado. De posse dessas informações,
toma decisões de quais processos devem ser migrados entre os processadores, almejando
um equiĺıbrio de carga computacional.

Neste modelo, as decisões para balanceamento de carga são realizadas em um proces-
sador espećıfico, com base nos dados de cada tempo de execução.
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Figura 1: Resultados dos testes utilizando benchmark lb test com 50 e 100 chares.
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(a) Tempo total de execução
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(b) Total de objetos migrados

3 Metodologia utilizada e Análise dos Resultados

Para validação da nossa proposta foi selecionado o bechmark lb test, este que descreve
diferentes modelos cient́ıficos simulados computacionalmente. Os testes foram realizados
em um equipamento com processador Intel modelo i7-6500U de 4 núcleos.

Foram realizadas simulações com 50 e 100 processos, cada um com 150 iterações e carga
computacional que varia entre 500ms e 8000ms. A sincronização foi definida a cada 10
iterações. Os resultados foram comparados com os balanceadores RefineLB e GreedyLB.

Usando nosso balanceador de cargas AverageLB, obteve-se um menor tempo de
execução se comparado com os balanceadores RefineLB e GreedyLB. Esta reduçãose deve
a redução da quantidade de objetos migrados na execução do benchmark.

4 Conclusões e trabalhos futuros

O BC proposto alcançou um equilibrio de carga migrando uma quantidade menor de
processos que ou outros BC, o que resultou na redução do tempo total de execução. Com
trabalho futuros pretende-se executar em ambientes com maior quantidade de núcleos.
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