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1 Introdução

Neste trabalho faremos uma breve descrição sobre a história da Curva de Bézier, os
conceitos matemáticos envolvidos e sua construção utilizando o Geogebra. Arquitetos na-
vais renascentistas na Itália foram os primeiros a usar técnicas envolvendo secções cônicas
[1]. As curvas de Bézier foram bastante promissoras e são usadas na maioria das situações
em que se requer o desenho de uma curva. A homenagem ao engenheiro Francês Pierre
Bézier(1910-1999), que trabalhava na indústria automobiĺıstica, se deve ao fato dele ser
o principal responsável por levá-las ao conhecimento de todos através de seus trabalho
de design , embora ele não tenha sido o primeiro. Podemos ser tentados a dizer que o
matemático Paul de Casteljau foi o primeiro, investigando a natureza dessas curvas em
1959, enquanto trabalhava na Citroën. A curva de Bézier podem ser definidas a partir dos
pontos de controle Pi pela equação:
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2 Metodologia

As curvas foram implementa com o Geogebra, utilizando a manipulação de segmentos,
controles deslizantes e a função lugar geométrico e utilizando as planilha do software para
gerar os pontos. Foram feitas algumas comparações com outros métodos de interpolação
visando avaliar a eficiência da curva de Bézier.
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Figura 1: Construção das curvas utilizando o polinômio de Lagrange e Bézier

3 Conclusões

O estudo das curvas de Bézier é um exemplo de aplicação matemática que nos leva
à uma profunda discussão em temas diversos. Alguns conceitos bastante úteis em com-
putação gráfica são baseados nos fundamentos destas curvas, o que proporciona um com-
bust́ıvel na motivação pelo tema. A construção das curvas com o Geogebra aproxima as
ferramentas dispońıveis com conhecimentos sofisticados. Uma profunda pesquisa quanto
a eficiência do métodos é necessária para trabalhos futuros utilizando métodos estat́ısticos
para avaliar o erros gerado pelas curvas.
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