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Muitos discentes do Ensino Médio apresentam dificuldades em resolver problemas que
envolvem interpretacoes de situagoes, compreensao de graficos e cdlculos de probabilidades.
Esta dificuldade esta associada com o processo do desenvolvimento do raciocinio légico e a
interpretacao de enunciados. Uma vez que o discente nao tem uma interpretacao correta
da situacao, este dificilmente conseguird resolvé-lo adequadamente. Considerando essas
limitacoes, este projeto tem como objetivos desenvolver e avaliar alguns jogos lidicos a fim
de facilitar e auxiliar o processo de ensino-aprendizagem em Estatistica e Probabilidade. A
utilizacao dos jogos na sala de aula possuem a capacidade de estimular a participacao, cri-
ticidade, raciocinio légico e interacao social dos discentes, conduzindo-os para a resolugao
de situagoes-problemas do dia a dia de modo intuitivo, sem a necessidade de memorizagao
de férmulas matematicas.

Os jogos ludicos desafiam, envolvem e estimulam o raciocinio légico dos discentes na
sala de aula. Desta forma, a sala de aula deixa de ter s6 livros, caderno, lapis, e passa a ser
um ambiente que proporciona debates e interacao social, de acordo com Smole et al. [4].
Campos et al. [1], Cunha et. al. [2] e Silva et al. [3] relatam resultados significativos com
o auxilio dos jogos ludicos no processo de ensino-aprendizagem no Ensino Fundamental
e Ensino Médio com respeito as operacgoes basicas de matemadticas, nimeros inteiros e
Estatistica Descritiva. Levando em consideracao as contribuigoes que os jogos proporci-
onam no processo de ensino, este trabalho desenvolveu atividades recreativas envolvendo
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probabilidade, analise combinatéria, analise de graficos e tabelas para serem aplicadas em
salas de aula. Essas atividades tém o propdsito de instigar a capacidade de resolugao
dos estudantes a respeito de situacoes-problema do dia a dia, induzindo-os a construcgao e
desenvolvimento do l6gico do raciocinio matemadtico, sem a preocupacao da memorizagao
das férmulas.

A metodologia utilizada para avaliagao dos jogos ludicos foi a aplicacdo de um teste com
exercicios e conceitos basicos de Estatistica e Probabilidade no inicio de cada atividade
recreativa. Este teste tem o propdsito de avaliar o nivel de conhecimento inicial dos
discentes. Em seguida, foi apresentado os mesmos conceitos utilizando os jogos, e ao final
da atividade, os discentes eram convidados a realizar o teste novamente para verificar
se houve uma melhora no nivel de conhecimento. Desta forma, foi possivel avaliar o
impacto das atividades recreativas e lidicas durante o processo de ensino-aprendizagem
no Ensino Médio da Escola Educacao Bésica Sélon Rosa em Curitibanos/SC sobre os
assuntos de Probabilidade e Estatistica. O desenvolvimento do projeto foi apoiado pelo
CNPq(800940/2016-4).
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