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O objetivo deste trabalho consiste na criagdo e andlise da eficiéncia de um algo-
ritmo genético, visando o emprego em otimizagoes envolvendo manobras espaciais e trans-
feréncias orbitais contendo uma funcao do tipo monobjetivo com nimero determinado de
varidveis [2,3]. Para a construgao do algoritmo fora utilizado a ferramenta computacional
Matlab, com intuito de reduzir calculos extensos envolvidos no discorrer da resolucao do
problema através de sub-rotinas.
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Figura 1: Fluxograma do Algoritmo Genético implementado em MATLAB R2017a,
usando blocos como subrotinas, varidveis em sistema bindrio e fungdo monobjetivo. (figura
elaborada pelo autor)
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Um conjunto de dados gerados na entrada do programa, chamado populacao, sao cri-
ados por meio de fungoes pseudorrandomicas integradas do software Matlab, gerando os
dados sob forma de ntimeros binarios. Os elementos da populagao serao posteriormente
avaliados quanto ao seu desempenho na solucao do problema, a fim de atender aos obje-
tivos iniciais propostos pelo problema. O método empregado para avaliar os resultados,
denominado fungao fitness, vem por meio de uma funcao matematica na qual avalia o
desempenho da populagao de individuos frente ao problema real. Dois individuos esco-
lhidos de forma pseudorrandémica irao misturar suas informacgoes bindrias (genes), a fim
de gerar um descendente com maior aptidao, portando combinagao genética superior aos
seus genitores ou criando um individuo inapto com caracteristicas inferiores. Em caso de
superioridade, o algoritmo substituira o genitor menos apto pelo novo descendente gerado,
reiniciando assim o ciclo de avaliacao, cruzamento, mutagao e selecao natural, com o in-
tuito de que os valores encontrados convirjam para o ponto de 6timo [1]. O diagrama de
fluxo do algoritmo assim como suas sub-rotinas sao representados conforme os blocos da
Figura 1.

Como resultados preliminares, o algoritmo fora testado utilizando comparacoes en-
tre fungoes de teste presentes na literatura [3]. O algoritmo ja estd em fase de teste, e
produzindo seus primeiros resultados.
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