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1 Introducao

Um Modelo de Geometria é utilizado para prover interpretagao geométrica pratica a
elementos de Algebra Geométrica e, por conseguinte, pode ser usado para resolver pro-
blemas praticos, com uma vocacao tal qual possui a Algebra Linear. Apés a escolha de
uma métrica para R", as intepretagoes geométricas ocorrem em um espago d-dimensional
(espago-base) imergido em outro n-dimensional (espaco de representagao), com n > d.

O Modelo Conforme é concebido para trabalhar de forma natural com transformacoes
de similaridade. Para isso, carece de uma métrica tal que o produto interno de vetores
p e q interpretados como pontos finitos seja diretamente proporcional ao quadrado da
distancia Euclidiana. Uma maneira de definir tal métrica é assumir

Q(p,q)=p-q= *%d%(p,cﬂ, (1)

onde dQE(p, q) representa o quadrado da distancia Euclidiana entre os vetores p e g.
Agora, suponha R%% um espaco-base Euclidiano d-dimensional, com base vetorial
{ei}le. Para uma interpretacao geométrica mais conveniente, incluimos duas dimensoes
extras: e,, um vetor nulo interpretado como ponto de origem, e ey, um vetor nulo inter-
pretado como unico ponto no infinito. Escrevendo e, = %(e+ +e_)eew = (e —ey),
onde (e_ -e_) = —1e (eq-e4) =1, temos a base vetorial {e,,e1,€2, - , €4, €00} para o
espaco de representacao (d+ 2)-dimensional, com matriz de métrica indicada na Tabela 1.
Portanto, dispondo dessa base vetorial, vetores geometricamente interpretados como
pontos finitos unitarios sao escritos na forma abaixo, enquanto os finitos gerais sao do tipo

g=p, paray € Rey #0.

d
1
p=6o+a161+a262+-~~+ad€d+52(af)ew (2)
=1
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€o €1 €9 €d €Exo
e | 0 0 O 0 -1
er | 0O 1 0 0 0
e2 | 0 0 1 0 0
ea | 0 O e 1 0
s |—-1 0 0 -~ 0 O

Tabela 1: Matriz de métrica que codifica o produto interno de vetores na base indicada.

Considere o espago-base 2-dimensional. A insercao da coordenada associada a e, como
o somatério do quadrado da distancia Euclidiana (equagao (2)) produz como consequéncia
um paraboloide. O vetor e, é tratado como dimensao homogénea e origem do espago
homogéneo 3-dimensional. A localizagdo dos pontos finitos no paraboloide se dé pela
projecao ortografica desses pontos.
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Figura 1 . Figura 2

Na Figura 1, o produto externo de dois pontos define um par de pontos (uma 0-esfera).
Ja na Figura 2, o produto externo de trés pontos define um circulo (uma 1-esfera). Assim,
de forma geral, a construcao de k-esferas, com 0 > k > d, acontece de maneira simples a
partir do produto externo de (k + 2) pontos finitos nao coincidentes.

2 Conclusoes

O intuito aqui é mostrar a vocagao do Modelo Conforme na representacao de elementos
matematicos simples, como circunferéncias. Ele pode ajudar a resolver problemas, como
por exemplo o Problema Discretizdavel de Geometria de Distancias Moleculares (PDGDM),
relacionados a Geometria Molecular, foco da pesquisa que esta a se desenvolver.
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