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1 Introdução

Ao observarmos os conteúdos programáticos dos diversos ńıveis de ensino, percebe-
mos que os estudos de Probabilidade e Estat́ıstica estão presentes desde as séries iniciais
do ensino fundamental até o ensino médio. De acordo com os Parâmetros Curriculares
Nacionais (BRASIL, 1998), os materiais lúdicos representam um importante recurso me-
todológico a ser utilizado pelo professor em sala de aula, sendo uma forma diferenciada
de atividade, pois instiga o aluno a pensar e a criar estratégias para resolver problemas.
Observando tal quadro, foi realizada uma oficina em uma escola da rede pública de ensino
com alunos do primeiro ano do ensino médio com a proposta de despertar o interesse pelos
conteúdos de probabilidade e estat́ıstica utilizando recursos manipuláveis, objetivando a
fixação dos tópicos estudados através de memória tátil e visual, facilitando o processo de
ensino-aprendizagem. A oficina realizou atividades cujos fundamentos baseiam-se em pro-
babilidade simples, probabilidade condicional, probabilidade com eventos independentes e
construção e interpretação de gráficos de barras e de correlação, visando compreender de
maneira mais simples as teorias envolvidas em cada tarefa.

2 Objetivo

Facilitar a compreensão de conteúdos de probabilidade e estat́ıstica através de recursos
lúdicos e de fácil manipulação, tornando o processo de ensino-aprendizagem mais dinâmico.
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3 Métodos

Com materiais previamente preparados, definições de probabilidade simples e condici-
onal, bem como de eventos independentes foram trabalhadas a partir de recortes de um
ćırculo com três cores distintas, em que deveriam calcular as probabilidades de ocorrência
de dados eventos. A tarefa seguinte consistia na construção de gráficos de barras e de dis-
persão, utilizando cubos de papel para a construção do primeiro, e de alfinetes em isopor
para o segundo. As discussões e conclusões em grupos menores foram expostas no grupo
maior obtendo-se como desfecho final a conclusão do conteúdo.

4 Resultados e discussões

Os alunos participaram das atividades e assimilaram o conteúdo de maneira satis-
fatória, sendo enfatizada através da exposição no grupo maior. A partir da manipulação
dos objetos houve interesse e participação dos alunos, sobretudo a respeito do recurso re-
lacionado ao tema probabilidade. Importante ressaltar que quanto mais podiam manusear
os objetos, mais interesse e concentração demonstraram, alcançando o objetivo da oficina.

5 Figuras

Figura 1: Realização das atividades.
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