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Um dos maiores desafios do ensino das areas de matemética e ciéncias da natureza é a contextu-
alizacao do contetdo e a explicagao de conceitos abstratos. Quando tais contetidos sao abordados
somente com base no livro didatico, isto pode nao proporcionar uma aprendizagem estimulante
para grande parte dos estudantes [2|. Neste sentido, uma equipe de trabalho do Instituto Fede-
ral de Mato Grosso do Sul campus Trés Lagoas (IFMS TL), composta por professores das areas
de matematica, elétrica e mecénica e estudantes do curso técnico integrado ao Ensino Médio em
Eletrotécnica, deram inicio ao projeto “Desenvolvimento de recursos didaticos para o ensino nas
areas de matemaética e ciéncias da natureza". Este projeto tem como objetivo desenvolver recur-
sos ladicos e realizar atividades maker com estudantes dos anos finais do Ensino Fundamental do
municipio de Trés Lagoas - MS. Segundo [3]|, o movimento maker é uma extensdo tecnologica da
cultura do “faga vocé mesmo”, que estimula as pessoas a construirem, modificarem, consertarem
e fabricarem os proprios objetos, gerando uma mudanga na forma de pensar. Praticas de im-
pressao 3D e 4D, cortadoras a laser, robética, arduino, entre outras, incentivam uma abordagem
criativa, interativa e proativa de aprendizagem, proporcionando um modelo mental de resolugao
de problemas do cotidiano.

Os recursos didaticos desenvolvidos neste projeto abrangem as areas de matematica e ciéncias
da natureza da Base Nacional Curricular Comum (BNCC) [1], mais especificamente os conteudos
de funcoes matematicas, eletricidade, termodinamica e transferéncia de calor. A construcgao dos
prototipos sera realizada no espago maker do IFMS TL, o qual dispoe de impressoras 3D e cortado-
ras a laser. Para o ensino de func¢oes matemaética, foi desenvolvido um protétipo de uma maquina
de fungoes. Nesta, o usuério é capaz de escolher entre dois tipos de fungao (afim ou quadratica)
e, tendo o feito, poderé estabelecer seus parametros. Seguidamente, o display principal denotaréa
o comportamento grafico da funcdo escolhida. A Figura 1(a) ilustra o aspecto visual da méaquina.
Para o ensino de eletricidade foi desenvolvido um protoétipo didatico utilizando elementos de ficgao
cientifica. O protdtipo é baseado no Mjolnir, conhecido popularmente como Martelo do Thor.
Segundo a ficcao, o Mjolnir sd consegue ser levantado por alguém que seja digno de empunha-lo.
Dessa forma, a ideia foi construir um protétipo do Mjolnir que utilize um eletroima para prendé-lo
ao chao, despertando, desta maneira, a curiosidade dos estudantes em compreender os conceitos
de eletricidade por tras do martelo (Figura 1(b)). Por fim, para o ensino dos conteidos de termo-
din&mica e transferéncia de calor foi desenvolvida uma garrafa térmica caseira utilizando materiais
de baixo custo. Esse equipamento utiliza varias camadas de isolamento térmico (Figura 1(c)) para
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reter o calor, e com ele é possivel explicar e discutir tanto os mecanismos de transferéncia de calor
quanto as propriedades de materiais condutores e isolantes térmicos.
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(a) Design do protétipo da Maquina de fungées. (b) Esquema do protétipo do Mjolnir. (c) Esquema de uma garrafa térmica.

Figura 1: Protétipos dos recursos didaticos desenvolvidos. Fonte: Autores.

A proxima etapa do projeto é aplicar os recursos desenvolvidos em salas de aula do municipio
de Trés Lagoas. A metodologia deste projeto também visa obter como resultado a organizacao
de um curso de formagao continuada para professores dos anos finais do Ensino Fundamental das
escolas municipais de Trés Lagoas. Neste curso, serao discutidos os materiais didaticos construidos
no projeto e serao articuladas as possiveis atividades a serem desenvolvidas com os estudantes.
Acredita-se que o desenvolvimento deste projeto, aqui apresentado, serd de grande contribuigao
para o ensino-aprendizagem dos estudantes em relacao aos contetidos de matemética e ciéncias da
natureza.
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