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A epidemiologia é uma ciéncia fundamental no campo da satade publica, pois estuda a dis-
tribuicao e determinantes das doencgas e outros eventos de saiide em populacdes humanas. Ela
desempenha um papel crucial na compreensao e controle de doencas, na identificacdo de fatores
de risco, na elaboracao de politicas de satude e na promocgao de intervengoes eficazes para melhorar
a saude das comunidades. Infelizmente, as ementas do Ensino Médio nao contemplam um estudo
aprofundado sobre epidemiologia e seus termos. Entretanto, para a sociedade o saber sobre a
epidemiologia é muito importante porque oferece uma compreensao aprofundada dos principios
cientificos e metodoldgicos subjacentes & investigagao em satude, auxiliando na tomada de decisoes.

Sabe-se que a epidemiologia é uma area interdisciplinar que combina estatistica, mateméatica
e demais ciéncias. A matemaética é uma ferramenta essencial na epidemiologia, sendo usada para
coletar, analisar e interpretar dados de satde. Ela ajuda a compreender como as doencas se
propagam em uma populagao, como os fatores de risco afetam a probabilidade de ocorréncia de
uma doenga e como as intervengdes de satude podem impactar a satde da populacao [1]. Desta
forma, o presente projeto visa utilizar a epidemiologia como uma ferramenta para o ensino de
matematica, mais especificadamente o ensino de funcées matemaéticas. As funcbes matemaéticas
podem ser usadas para modelar a propagacgao de doencgas infecciosas em uma populagao. Além
disso, os estudantes podem aprender a utilizar graficos e equagoes para entender como as variaveis
matematicas estao relacionadas aos conceitos epidemiologicos. A incorporacdo de exemplos reais
de epidemias e surtos de doencas em atividades e problemas matematicos pode tornar o ensino
de funcbes matemaéticas, e demais contetidos mateméticos, mais relevante e interessante para os
estudantes, ao mesmo tempo que desenvolve sua compreensao dos conceitos epidemiolédgicos e
habilidades matemaéticas.

Para o desenvolvimento deste projeto realizou-se, primeiramente, uma pesquisa sobre epidemi-
ologia e epidemiologia matemaética, focando nas epidemias da cidade de Trés Lagoas. Apos essa
pesquisa, definiu-se que a epidemia de dengue seria a estudada e aprofundada no presente trabalho,
devido ao fato que essa doenga vem causando grandes impactos no municipio. O mosquito Aedes
Aegypti é o principal vetor da dengue. Altas temperaturas e chuvas ocasionais sao condigoes que
facilitam a reproducao do Aedes Aegypti. Desta forma, observa-se que os fatores climaticos de Trés
Lagoas sao compativeis com os de reproducao do vetor de transmissao da dengue, pois o clima
da cidade é tropical e h&4 muito mais pluviosidade no verao do que no inverno. Assim, torna-se
essencial o desenvolvimento de uma intervencao para conscientizar a populagao sobre os dados e o
impacto dessa doenca em seu municipio.

Em seguida, foram coletadas informagoes dos boletins semanais e mensais da dengue em Trés
Lagoas do ano de 2022 [2]. Tendo as informagoes dos dados da dengue no municipio de Trés Lagoas,
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pensou-se na criacao de uma ferramenta didatica que motive os estudantes sobre a tematica e
também o informe sobre o assunto de modo que ele consiga compreender a modelagem matemaética
realizada. Nesse sentido, foi idealizado um prot6tipo com uma interface que remete a uma maquina
de fliperama, contendo dois displays, um sensor ativado por cartdes RFID e trés botoes. Nos dois
displays, serao mostradas perguntas sobre termos epidemiolégicos e sobre a epidemia de dengue.
Também serao explorados graficos dos dados coletados. O sensor citado possui a fungao de ativagao
do prototipo, simulando a “ficha” do fliperama para comegar o jogo. As perguntas irdo conter trés
alternativas de resposta (A, B e C), correspondentes aos trés botdes presentes no prototipo (Figura
1). Acredita-se que com essa ferramenta concreta e lidica o estudante consiga se inteirar sobre a
temética em questao e assim se motivar a compreender a modelagem matematica realizada.

Figura 1: Prot6tipo da maquina de fliperama.

O projeto encontra-se em andamento e os proximos passos sao melhorar o prototipo elaborado
e confecciona-lo. Também serao exploradas modelagens matematicas, utilizando fungdes mateméa-
ticas reais, com os dados da dengue no municipio de Trés Lagoas.

Agradecimentos

Os autores agradecem ao fomento recebido pela FUNDECT por meio da CHAMADA FUN-
DECT N°15/2022 — Programa de Iniciagao Cientifica e Tecnologica do Estado de Mato Grosso do
Sul (PICTEC MS). Também agradecemos ao IFMS Campus Trés Lagoas pela estrutura das salas
e laboratorios, e ao IFMaker que nos disponibiliza as impressoras 3D e cortadora a laser para a
confecgao do prototipo.

Referéncias

[1] L. Mateus. “A matematica e as epidemias”. Em: Ciéncia Elem. (2020). Aceito. DOI: 10.
24927 /rce2020.039.

[2] Prefeitura de Trés Lagoas. Boletim Dengue e Leishmaniose. Online. Acessado em 23/02,/2023,
https://www.treslagoas.ms.gov.br/na-ultima-semana-de-2022-boletim-apresenta-
19-novos-casos-suspeitos-de-dengue-em-tl/.

010192-2 © 2023 SBMAC



