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O que situagoes tao diversas quanto “instalacao de unidades bésicas de saude”, “coloragao de
mapas”’, “redes sociais”, “definicao de roteiros para entrega de mercadorias”’, e “fabricacao de me-
sas e cadeiras” tém em comum? A Otimizacdo matemética e a Teoria dos Grafos, subéreas da
matematica, fornecem elementos que permitem a representagao e a solugao eficiente de problemas
relacionados a essas situagdes que surgem com frequéncia no cotidiano da sociedade. Sao temas
atuais e relevantes, com carater multidisciplinar, mas que tém sido omitidos dos cursos de licencia-
tura em Matematica, e nao estao incluidos na estrutura curricular do ensino fundamental e médio.
A apresentacao destes conceitos no nivel pré-universitario e para o publico em geral é importante
para formagcao de pessoas aptas a entender as complexidades da sociedade com base tecnologica
em que vivemos. Além disso, podem fomentar o interesse pela matematica e outras disciplinas na
area de exatas.

E importante ressaltar que alguns topicos de Teoria dos Grafos, como a propria definicao de
um grafo e de caminho minimo [8], tem como pré-requisitos conceitos de matemética basica que ja
fazem parte da grade curricular do ensino fundamental. Além disso, modelar e resolver graficamente
um problema de otimizagao linear continua em duas dimensoes exige conhecimento de variaveis,
sistemas de inequagoes e grafico de fungoes, topicos abordados no ensino médio. Uma revisao
recente sobre iniciativas internacionais para introduzir esses conceitos no ensino pré-universitario
é apresentada em [6]. Propostas de oficinas para a introdugao de topicos de Teoria dos Grafos sdo
discutidas, por exemplo, em [2—4, 7].

A inciativa proposta é oferecer uma disciplina para a curricularizagao da extensao universitaria
[5]. O publico alvo sao discentes do curso de mateméatica, de outros cursos da instituigdo, e profes-
sores do ensino fundamental e médio. Se possivel, fomentar a matricula de discentes e professores
das areas de humanas e biologicas de forma a obter um ambiente multidisciplinar. A disciplina
é dividida em blocos independentes de 30 horas cada, sendo cada um dedicado a um problema
especifico. Dessa forma, obtém-se uma estrutura flexivel e facilmente adaptéavel a estrutura curri-
cular. O objetivo da disciplina é promover a familiarizagao de conceitos de Matematica Discreta,
Otimizagao Matematica, e de Teoria dos Grafos e ampliar o conhecimento sobre aplicagoes da
matematica no dia a dia da sociedade. Além disso, estimular professores do ensino fundamental e
médio ativos, ou em formagao, a apresentarem Teoria dos Grafos e Otimizagdo em sala de aula ou
através de atividades extra-sala.

Cada bloco da disciplina é dividido em trés etapas. A primeira, Etapa 1, tem por objetivo pro-
mover a familiarizagao de conceitos de Matemética Discreta, Otimizagao Matematica, e de Teoria
dos Grafos através de aplicagoes da matemaética no dia a dia da sociedade. Serao realizadas reu-
nioes para a apresentagao de uma aplicacao real de um problema de otimizagao combinatoria e dos
conceitos bésicos associados, formagao das equipes de trabalho (de preferéncia multidisciplinares)
e definicao do problema a ser estudado por cada uma. Nessa etapa consta também uma breve
revisao bibliografica e estudo do problema definido. Sao planejadas 14h para essa etapa, sendo
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2h para reuniao geral com a coordenacgao, 8h para reunioces de equipe e 4h para estudos individu-
ais. A Etapa 2 inicia com a defini¢do do publico alvo (estudantes do ensino fundamental/médio
e/ou publico em geral), e do formato da atividade (palestra/oficina/minicurso/podcast/video au-
las, artigo para jornais, outro). Sao desenvolvidos materiais didaticos para divulgacdo cientifica do
problema definido na Etapa 1 e dos conceitos matematicos associados em linguagem acessivel para
o publico-alvo e no formato escolhido. Inclui pesquisa sobre materiais didaticos e metodologias
para divulgagao cientifica. Para essa etapa sao planejadas 8h, sendo 2h para reuniao geral com
a coordenagao, 4h para reunides da equipe e 2h de estudos individuais. A terceira etapa, Etapa
3, é dedicada a ministrar atividades de divulgagao cientifica para o publico definido na Etapa 2 e
avaliar o impacto da agao entre as pessoas envolvidas. A carga horéria planejada para essa etapa
é de 8h sendo 1h de reuniao com a coordenagao, 4h reunioes de equipe, 2h de realizagao da ativi-
dade, 1h para avaliacao. Para a efetivagao dessa disciplina como atividade curricular de extensao
é necessario fazer contato prévio com a escola/espago museologico/outro (clubes, jornais...) onde
serao ministradas as atividades definidas nas Etapas 2 e 3.

Descrigoes de problemas reais e da matemaéatica usada para resolvé-los podem ser encontradas
por exemplo, em [1]. Essa proposta de curricularizacdo da extensdo foi aprovada na UNESP
com previsao de inicio para margo de 2025, e estd alinhada com os objetivos da ONU para o
desenvolvimento sustentéavel (ODS 4 e ODS 8) por contribuir para o aumento do conhecimento e
das competéncias técnicas de jovens e adultos, e assim atrair mais pessoas para atuar em uma area
do conhecimento importante para a modernizacao tecnologica e a inovagao.

A pesquisa envolvida nessa proposta foi parcialmente financiada pela FAPESP (2013,/07375-0,
2022/05803-3). Agradecimentos especiais as professoras Flavia S.M. da Silva e Silvana F. Lopes.
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