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A epidemiologia é uma ciéncia imprescindivel para a 4rea da satde publica, pois auxilia na
compreensao da evolucao de uma doenga e os mecanismos pressupostos em sua dindmica. Essa
ciéncia também estima os parametros epidemiologicos essenciais para o entendimento de uma
epidemia, como, por exemplo, taxas de infeccao e letalidade, e assim auxilia na tomada de decisoes
para a contencao da doenga. Todas as questoes mencionadas acima fazem com que a epidemiologia
torne-se de extrema importancia na manutengao e controle de doengas na sociedade. Infelizmente,
muitas ementas da educagao basica nao contemplam um estudo aprofundado sobre a epidemiologia
e seus termos. Todavia, para a humanidade o saber sobre essa ciéncia é muito importante porque
oferece uma compreensao aprofundada dos principios cientificos e metodologicos subjacentes &
investigacao em satde, auxiliando na tomada de decisoes.

Sabe-se que a epidemiologia é, propriamente, uma area interdisciplinar que combina estatistica,
matematica e demais ciéncias. A matemaética é uma ferramenta essencial na epidemiologia, sendo
utilizada para coletar, analisar e interpretar os dados de satde. E através dela que torna-se possivel
compreender como as doengas se propagam em uma populacao, como os fatores de risco afetam
a probabilidade de ocorréncia de uma doencga e como as intervengoes de satide podem impactar a
satide da populagao [2]. Desta forma, o presente trabalho tem como objetivo, a partir das fases da
modelagem matemaética [1], utilizar um material ludico e assim realizar a modelagem matemaética
de epidemias como uma ferramenta no processo de ensino e aprendizagem de fungdes matematicas e
demais conceitos matematicos e da epidemiologia. As fungdes mateméticas podem ser usadas para
modelar a propagacao de doencas infecciosas em uma populacao. Além disso, os estudantes podem
aprender a utilizar graficos e fungdoes matematicas para entender como as variaveis matemaéticas
estao relacionadas aos conceitos epidemiolégicos. A incorporacao de exemplos reais de epidemias
e surtos de doengas em atividades e problemas matematicos pode tornar o ensino da matematica,
mais relevante e interessante para os estudantes, ao mesmo tempo que desenvolve sua compreensao
dos conceitos epidemiologicos e habilidades matematicas.

Para o desenvolvimento deste trabalho realizou-se, primeiramente, uma pesquisa sobre epide-
miologia e epidemiologia matematica, focando nas epidemias da cidade de Trés Lagoas. Apos
essa pesquisa, definiu-se que a epidemia de dengue seria estudada e aprofundada, em razao do
impacto significativo da doenga no municipio. As condigoes climéaticas da cidade de Trés Lagoas
sao compativeis com as condigoes de reprodugao do mosquito Aedes aegypti, vetor de transmissao
da dengue. Assim, observou-se a importancia do desenvolvimento de uma intervengao para cons-
cientizar a populacao sobre os dados e o impacto dessa doenga no municipio. Em seguida, foram
coletadas informagoes dos boletins semanais e mensais da dengue em Trés Lagoas do ano de 2022.
Tendo as informagoes dos dados da dengue no municipio, pensou-se na criagao de uma ferramenta
didatica que motive os estudantes sobre a temaética e também os informem sobre o assunto, de
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modo que eles consigam compreender a modelagem matematica realizada. Nesse sentido, criou-se
o EpiGame. O EpiGame possui uma interface que remete uma “maquina de fliperama”, contendo
dois displays, trés botoes e luzes LED. Nos dois displays, sao mostradas perguntas sobre os ter-
mos epidemiologicos e sobre a epidemia de dengue. Essas perguntas possuem trés alternativas de
respostas (A, B ou C), onde cada uma corresponde a um botao. Caso a resposta esteja correta,
os LEDs verdes acendem, caso contrério, os LEDs vermelhos se acenderao. O EpiGame utiliza
um Arduino UNO para controlar o seu funcionamento, por isso é facil realizar as modifica¢oes das
perguntas de acordo com a epidemia escolhida para ser trabalhada na modelagem matematica.

Apos ter os dados da epidemia de dengue no ano de 2022, foi construido um grafico do nimero
de casos positivos ao longo do ano. Observou-se que até o més de agosto havia um comportamento
de uma parabola concava para baixo, com um pico de casos no més de maio. A partir do més de
setembro teve-se um comportamento de outra parabola, concava para baixo, com um pico menor
no més de novembro. Assim, modelou-se matematicamente a situacao-problema utilizando funcoes
quadréticas do tipo f(z) = axz? + bz + c. Para obter os parametros a,b e ¢ sdo necessarios, no
minimo, 3 pares ordenados ou o ponto de vértice e um par ordenado da funcao. Escolheu-se utilizar
trés pontos ordenados. Realizando as contas, foram obtidas duas fungoes quadraticas, uma para
o intervalo de janeiro a agosto e outra para o intervalo de setembro a dezembro do ano de 2022,
como pode ser visto abaixo:
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sendo, x referente ao més e f(x) o nimero de casos positivos de dengue, onde x = 1 é referente
a janeiro, x = 2 é referente a fevereiro, ... , x = 12 é referente a dezembro. Apéds a realizacio
da matematizagao, o mediador da modelagem matemaética deve explorar os resultados obtidos e ir
fazendo relagoes com a teoria vista em sala de aula, que muitas vezes, é vista apenas de maneira
teodrica e abstrata.

O desenvolvimento deste trabalho é uma importante contribuigao para o processo de ensino e
aprendizagem de matematica e da epidemiologia. Acredita-se que a utilizagdo de recursos ludicos
facilita a compreensao de conceitos que muitas vezes sdo vistos apenas de forma teorica e abstrata.
Além disso, a interdisciplinaridade é de extrema importancia para abranger assuntos que fazem
parte do cotidiano dos estudantes. O projeto continua em andamento e a proxima fase é realizar
um material didatico para que seja possivel os professores da educacao basica aplicar a modelagem
matematica de epidemias em suas aulas, fazendo as modificacoes necessarias, de acordo com as
realidades dos estudantes.
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