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Em processos de fabricagdo mecéanica, diversas aplicagoes requerem o uso da soldagem para
unir ligas de diferentes composicoes, tornando a poga de fusao final uma mistura entre as duas
ligas. A composigao final, a correspondente microestrutura e as propriedades da zona de fuséo
serdo determinadas pelo nivel de dilui¢ao [3]. O nivel de diluigao &, por sua vez, fortemente afetado
pelos parametros de soldagem. Assim, muitas aplicagoes de soldagem de ligas dissimilares exigem
um controle cuidadoso dos parametros de soldagem e do correspondente nivel de dilui¢do, a fim
de produzir soldas com a microestrutura e propriedades adequadas para o servigo pretendido. O
célculo da taxa de diluigao é um exemplo bastante motivador para o estudo de métodos numéricos
aplicados a engenharia. Neste trabalho vemos o uso do interpolador de Lagrange [4] e da integral
de Riemann [2]|. Através das ferramentas contidas no GeoGebra, calculamos a taxa de dilui¢ao de
um cordao de solda, obtendo resultados bastantes satisfatorios.

Dados um conjunto de n+1 pontos no grafico da fungéo f(z), tais que
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ha polinémio de grau no méaximo n, P(x), cujo grafico passa pelos n + 1 pontos dados, ou seja,
P(z;) = fi,i=1,..,n+ 1. Assim, por um ponto Gnico passa uma reta horizontal (polinomio de
grau zero = constante), por dois pontos passa uma reta (polindmio de primeiro grau), por trés
pontos passa uma parabola(polindomio de segundo grau), etc. H& muitas maneiras pela qual se
pode encontrar o polinémio de grau no méaximo n que passa pelos n + 1 pontos dados, embora ele
seja unico, ou seja, o polindmio pode ser escrito de diversas formas equivalentes. Talvez a forma
mais simples seja a que chamamos de Polindmio interpolador de Lagrange definido na equagao 1.
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onde cada p; é um polindmio de grau n definido por

(x —x1)(x —x2)(® — 2i1) (@ — Tig1) (@ — 1) @)
Ty — l’l)(lﬂz — 1’2)(33'1 — :ci_l)(:ri — xl+1)(11 — 1'n+1)

pi(z) = (

Determinamos os pontos na imagem macrografica manualmente utilizando o cursor do GeoGebra,
e encontramos as fungoes que mais se adequam a regiao que queremos segmentar. Determinando
as fungoes que contornam a superficie segmentada fazemos uso do recurso contido no GeoGebra
para calcular a integral de Riemann, obtendo a area desejada. O controle deslizante serve para
variar o ntumero de particoes, aumentando a precisao da area encontrada e consequentemente da
taxa de diluicao.
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Figura 1: Método de segmentagdo das regioes, encontrado na biblioteca do Geogebra criado por
Almeida [1].
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