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KTEX [5] é a ferramenta mais utilizada para escrever textos mateméaticos, devido, entre ou-
tros fatores, & sua qualidade tipografica e separacao entre contetido e formatacao. Porém, ela é
bastante intimidadora para principiantes. Provavelmente, pela necessidade de descrever o texto
utilizando comandos sem ver imediatamente o resultado. Outra dificuldade é a enorme quantidade
de comandos, pacotes e opgoes disponiveis, especialmente para a formatagao do texto.

Essa dificuldade se tornou especialmente evidente na orientagao de dissertagoes para o PROF-
MAT. Nesse programa, os mestrandos precisam atuar como professores de matematica durante a
realizacdo do curso. Além disso, a matriz curricular prevé disciplinas em todos os semestres e tam-
bém nas férias de verdo. Essas caracteristicas limitam significativamente o tempo que o discente
pode dedicar para seu trabalho de conclusao de curso.

Outra caracteristica do PROFMAT ¢ que os alunos devem criar um produto educacional. Nao
hé restricao sobre o tipo de produto que pode ser criado, porém, os mais naturais sao apostilas
e textos paradidaticos. Como o publico alvo desses produtos sao alunos ou professores do Ensino
Basico, a formatacao e estilo tipicos de uma dissertacao de mestrado sdo pouco atraentes, podendo
até mesmo ser intimidadores. Desejando facilitar a criagdo de apostilas e que elas fossem visual-
mente atraentes para os alunos do Ensino Basico, desenvolvi a classe ITEX NiceBooklet [1]. A
Figura la mostra a capa do manual de uso da classe, que foi escrito utilizando-a.

As Figuras 1b e 1c apresentam exemplos de textos escritos com a classe, onde podemos ver que
a formatacao destaca trechos importantes utilizando cores atraentes. A primeira imagem mostra
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(a) Capa do manual da classe. (b) Exemplo de um teoremaesua (c) Exemplo de uma defini¢ao e
Fonte: o préprio autor [1]. demonstracao. Fonte: Vieira [8]. um exemplo. Fonte: Reis [6].

Figura 1: Capa e paginas de textos produzidos na classe NiceBooklet.

uis.dafonseca@cefetmg.com

010044-1 © 2026 SBMAC



Proceeding Series of the Brazilian Society of Computational and Applied Mathematics. v. 12, n. 1, 2026.

um teorema (destacado em azul) e sua demonstragdo (marcada por uma linha cinza a esquerda).
A segunda imagem mostra uma definicdo (também em azul) e um exemplo do seu uso em um
exercicio (destacado em amarelo). Outra caracteristica grafica ¢ o uso de fontes grandes (14pt)
para facilitar a leitura em formato digital. A classe inclui os pacotes necessarios para escrever o
texto em portugués, para os principais comandos matematicos e inclusao de figuras. Escondendo
assim essa complexidade do autor. Diversas tarefas sao automatizadas pela classe, por exemplo:

e a formatacado da capa a partir do fornecimento de uma imagem;

e a criacao de links de navegagao no canto inferior direito de cada pégina, que levam para o

sumario e para os inicios do capitulo atual, anterior e posterior;

e 0 deslocamento das respostas dos exercicios para um capitulo préprio no final do texto, com

links levando para a resposta e retornando;

e a criacao de links com QR code, utilizados para fornecer material complementar online;

e a criagao de um indice remissivo.

A seguir apresento uma lista de dissertacbes que criaram apostilas utilizando a classe descrita
neste trabalho: A. L. A. Gomes criou um material abordando a Matemaética dos investimentos
financeiros [3]; P. S. F. Vieira escreveu uma apostila para apresentar o conceito de infinito para
alunos do Ensino Médio [8]; V. P. de Jesus desenvolveu uma apostila sobre a aplica¢ao da Matema-
tica no calculo de materiais na Construgao Civil [4]; T. S. Reis criou um jogo de RPG (Role-Playing
Game) para ser usado como ferramenta para o ensino de probabilidades [6]; E. B. L. Santos es-
creveu uma apostila para o ensino de nogoes de programagao e métodos numéricos para o Ensino

Médio [7]. Os e-Books desses trabalhos, a classe com sua documentagéo e arquivo de configuragao
para autocompletamento no TeXstudio estdo disponiveis para download na pagina do autor [2].
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